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「JENESYS2023」 2023 年日中残疾人福祉青年交流代表团 

后续线上讲座  

 

1．活动概要 

【目的】 

本项目通过邀请曾在 2023 年 8 月访日的中国残疾人联合会及相关机构的青年工作人员参加日

本残疾人福祉的相关线上讲座，加深代表团团员们继续了解日本在该领域发展方面的情况，并增进

日中相关人士之间的友好感情。  

  

【参加者】 「JENESYS2023」2023 年日中残疾人福祉青年交流代表团 团员等 28名 

 

【日程】 

■线上交流活动 

  2024年 3月 13日（周三） 

3月 13 日 交流地区：东京都 

① 日本国驻华大使馆代表致辞  

② 中国残疾人联合会代表致辞  

③ 公益财团法人日中友好会馆代表致辞 

④ 讲座  

主题：社会障碍攻略！——民间团体的举措事例介绍 

讲师：加藤 SAKURA 一般社团法人障碍攻略课 理事、 

 一般社团法人 mogmog engine 共同代表 

⑤ 答疑 

 

2．照片  

  

答疑时的情形 合影留念 
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3．中方参加者感想（摘选） 

◆我发现日本的企业赞助范围非常广，企业社会责任感很强。“mogmog engine”这种规模不算大的民

间团体都能得到非常强大的企业资源和技术支持，从而让他们的产品非常专业。其次，我对“mogmog 

engine”便当这种精细化服务非常赞赏，而且听讲师介绍，研发非常科学，口感非常好，有利于商品

的市场化。另外，讲师还介绍自己在几家残疾人机构任职，这点充分说明日本残疾人民间团体非常多，

力量很强大，所以可以专注于小的领域，深入研究，很了不起。 

 

◆通过参加此次的线上讲座，我被讲师介绍的事迹深深感动。作为一名母亲，她不是仅仅满足于对自

己孩子的照料和照顾，而是思考到全社会层面的问题，为了打造一个即使有残疾孩子降生，绝望也不

会一直继续的环境，开展各种活动来消除社会上存在的对残疾儿童的各种障碍。这正是我们社会工作

者所需要具备的精神，让全社会都认识到残疾人无障碍改造的重要意义，这样残疾人才能走出痛苦，

走进广阔的世界，创造更美好的生活。 

 

◆在本次交流中，我们深入了解了 DigiRehab 这个科技平台，通过设计合理、趣味的交互性游戏，并

借助简单的穿戴式设备，让残疾人有效参与到交互式训练中，不仅有望提高患者的康复效率，也能进

一步降低陪护人员和家属的工作负担，对于全球积极应对老龄化社会有着重要意义，对于中国及世界

其他国家相关产品和服务的开发也有借鉴价值。此外，我对健康人和残疾人通用餐食的设计方案也颇

有感触，充分体现了对弱势群体的关爱，也是社会进步的表现。 

 

4．参加者对外投稿（摘选）、新闻报道等 

 无 

 

实施团体名称：公益财团法人日中友好会馆 


